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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Projekt " Hrajeme si a u¢ime se spolu”
Tento projekt je spolufinancovén Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoétem Ceské republiky

registracni ¢islo CZ.1.07/1.2.02/02.0006

Ukazky vyukového softwaru

zakoupeného v ramci projektu od o.s. Petit, Olomouc

Méda a obrazky

MEDA A OBRAZKY je vyukovy a vzdélavaci program zaméreny na smyslovou a
rozumovou vychovu déti predskolniho véku. Jednoduchosti ovladani a snadnou
nastavitelnosti Urovni obtiZznosti je program urcen pfedevsim pro déti se specifickymi
vzdélavacimi potfebami - déti s mentalnim, zrakovym i télesnym postizenim a to od
mentalniho véku tfi do sedmi let.

Program je urcen také pro déti se specifickymi poruchami uceni (snizena koncentrace,
poruchy feci, poruchy vnimani, dyslexie, dyskalkulie, dysgrafie, apod.).

el obir iy
Pradataed stwirig

Go b Zerau path
Aty aohaL)
l"!wlhr.')_

Eky 4 el

Program je rozdélen do sedmi kapitol a celkem obsahuje 43 Ukold, u nichz Ize vétdinou
nastavit tfi rlzné obtiZnosti fedeni. U nékterych Gloh si mdZete vybrat z né&kolika variant
ptipadné obrazkovych soubord.

Materské Skola Pelfimov, p.o.
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Prvni kapitola PFifazovani I - je zamérena na jednoduché pfifazovani zcela stejnych
nebo podobnych obrazkd, véci které patii k sob&, poznavani protikladl a vybé&r prvkd
podle hlasového pokynu.

V jednom z Ukold této kapitoly mate za Gkol najit na pravé ¢asti obrazovky zcela
stejny obrazek (symbol, pismeno, dislici...), ktery je zobrazen v levé ¢asti.

Druha kapitola PFifazovani II - rozviji predstavivost a fantazii déti a opira se o principy
prace z prvni kapitoly. V této &asti déti pracuji s pllenymi a nedokreslenymi obrazky,
pozndvaji predméty zobrazené shora, a detaily obrazkd.

Tento Gkol je zamé&Fen na rozpoznavani detaill obrazku. Obrazek vlevo v predloze
znazornuje detail tahaci harmoniky.

Matea'ska Skola Pelfimov, p.o.
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Ve treti kapitole Doplfnovani - pracuji déti s ¢asteCnymi obrazky, které se snazi doplnit
spravnym vyfezem a nauci se rozpoznat c¢asti téla a obleceni.
V tomto Ukolu se déti snazi doplnit pohadkovou postavu odpovidajicim oblicejem.

Ctvrta kapitola - RozliSovani je zamérena na rozliovani rliznych &asti vzhledem k celku.
Déti zde maji za Ukol poznat zcela spravny obrazek, najit dva shodné obrazky, pracuji s
pojmy maly, vétsi a prostifedni, uci se sestavit predméty od nejvétsiho po nejmensi a
naopak i najit obrazky, které jsou obsazené v predloze a které ve vzoru chybi.

Zde musi déti poznat dva zcela stejné obrazky.

Matea'ska Skola Pelfimov, p.o.
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V kapitole TFidéni si déti procvidi zatfidovani predmétl do rlznych prostiedi, vybiraji
vé&ci shodnych materiald a pozndvaji, co se da koupit v jakém obchodé.
Tento Ukol je zaméfen na poznavani predmétl, které jsou vyrobeny se stejného
materialu (v tomto pfipadé jde o gumu).

Sestd kapitola - Postup a prostor e problematiku dé&je a pracovniho postupu. Déti se
naudi umistovat véci do prostoru a rozliSovat sméry.
Zde maji déti za Ukol urcit spravny pracovni postup pfi stavbé snéhulaka.

Matea'ska Skola Pelfimov, p.o.
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Posledni, sedma, kapitola obsahuje Hry, ve kterych si déti zabavnou formou procvici
nékteré znalosti a védomosti nabyté v predchozich kapitolach.
V Ukolu "Né&kolik rozdild" musite najit, v &em se lisi levy obrazek od pravého. Jeden z
rozdild je odli$na vina. Dale chybi moisky konik a vodni rostlina...

Samoziejmosti programu MEDA A OBRAZKY je jeho snadné ovladani: (napiiklad pomoci
jedné klavesy s rozlisenim dlouhého a kratkého stisku), jednoduché nastaveni Grovné
obtiZznosti (tfi Urovné: lehka, stfedni a tézka), jednoduché a pfitom pestré prostiedi
(stovky obrazk{ a desitky zvuk{), nechybi zde kratké a veselé animace a vyhodnoceni
Fedeni jednotlivych tkolG.

Dopliovani |- <« Castitela/obleceni [» = lehka

Matea'ska Skola Pelfimov, p.o.



